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CAPÍTULO 1
UN POCO MÁS TRANQUILA...
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¡ey!

no seas 
desagradable

que a ti te 
den miedo los 
aviones no 

significa que 
todo el mundo 

los odie

mira a 
lidia...

¿te acuerdas 
de ella? es mi 
amiga, la que 
trabajaba con 

aviones
h-hola

¡hola!

ja,
ja

no, no 
exactamente

¡cierto!

soy personal 
de revisión de la 

aeronavegabilidad. me 
dedico a pasarle 

la ITV...

a los aviones 
de corto radio.
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son aviones 
que vuelan 
distancias 
cortas.

mi trabajo 
consiste en 

asegurarse que 
son seguros 
para volar.

digamos que, 
junto con 

los mecánicos, 
inspecciono el 

avión para 
garantizar que 

está en perfectas 
condiciones.
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pero para eso 
estamos nosotros, 

los inspectores 
que revisamos que 
los aviones sean 
aeronavegables.

revisamos el 
tren de aterrizaje, 

los motores, 
el fuselaje, 

los equipos de 
aviónica... 

En fin ¡un montón 
de cosas!
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me siento 
un poco 

más 
tranquila

chicos,
¿cómo vais?

¿está el regalo 
decidido?

espera,
espera

yo ya tengo el 
regalo para 
la abuela y-

¡lidia, cuanto tiempo!

¿vienes a tomar 
un café?

¡si!

¡de
verdad!

¿en
serio?

oye

no sabía que había 
tanto trabajo 

de campo

bueno...

la mayoría del tiempo no lo es

pero me dio la impresión de que así sonaba más impresionante
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CAPÍTULO 2
¡HASTA EL INFINITO, Y MÁS ALLÁ!
Antón Yáñez Souto
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tais es 
responsable 
de recursos 
humanos.
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Es donde se mue-
ven los aviones.
mira, ¡están pre-
parándose para 
remolcar uno!

¿ayuda a más 
gente en el 
aeropuerto?

Sí, también se 
encarga de ayudar 
a las compañeras 

de la zona de 
embarque.

Además de 
gestionar a las 
personas que 

trabajan en pista.

¿en 
pista?

Tais se ocupa de 
que el material que 
usen sea el mejor 

posible,

Puedan 
descansar bien y 
que todas sean 
bien pagadas por 

su trabajo.
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CAPÍTULO 3
PECES, PÁJAROS Y LA MAGIA DE LA INGENIERÍA
Iria Fernández GrobaIria Fernández Groba

Oye papá, ¿tú 
crees que-?

Mira esa curva 
maravillosa

¿Sigues con tus 
espinas?

Este es tu diseño,
inspirado en las espinas 

de caballas*

*El viento se levanta (2013)
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Oye papá, ¿tú 
crees que-?

Mira esa curva 
maravillosa

¿Sigues con tus 
espinas?

Este es tu diseño,
inspirado en las espinas 

de caballas*

*El viento se levanta (2013)
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Mamá, ¿tú crees 
que diseñan los 

aviones pensando 
en caballas?

¿Qué? ¿De dónde 
sacas eso?

Puede que con esa duda 
os pueda ayudar.

De la peli que estaba 
viendo, “El viento se 
levanta”. El prota se 
basó en la curva de 

una espina para hacer 
las alas de un avión o 

algo así.

Ay, hija, pues no sé, estas cosas a 
veces sorprenden a uno.
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Mamá, ¿tú crees 
que diseñan los 

aviones pensando 
en caballas?
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Ay, hija, pues no sé, estas cosas a 
veces sorprenden a uno.

37

Más o menos... Parte de mi trabajo es 
pensar como construir los aviones, y para 

eso los diseños tienen que estar bien.
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Aunque sería mucho más curioso y 
divertido, en realidad hemos estudiado 
las alas de las aves como referencia 

para diseñar las de los aviones.

Hemos estudiando la forma para 
entender cómo vuelan los pájaros y 
se mantienen en el aire, en busca de 
respuestas para ver cómo podríamos 

volar los humanos.
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De hecho, parte de mi trabajo, como el 
protagonista de tu película, consiste en revisar 

el diseños de las alas, y asegurarme que las ideas 
que nos traen se pueden construir y montar.

También pienso en cómo se puedan montar 
las alas de una forma segura, para que los 
operarios no se hagan daño construyendo. 
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entonces, ¿nos 
prometes que 

este avión no se 
estrellará?

Bueno, este no lo 
revisé yo...

pero si estamos aquí y ahora, es porque 
un montón de gente se ha encargado de 

que podamos volar sin problema

Como un pájaro, verdad?

¡Exacto!

Bueno, también he tenido 
la suerte de trabajar con 

equipos que diseñan algunos 
asientos, por ejemplo.

Sí, estamos trabajando en el 
diseño de asientos para que 

personas con movilidad reducida 
puedan viajar cómodamente en 

sus sillas de ruedas.

¿¡Donde estamos sentadas 
ahora mismo!?
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CAPÍTULO 4
LOS ‘RIDERS’ DEL ESPACIO
Loli Rivas González
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Jo...
tanto mamá 

como papá están 
durmiendo

¿soy la única 
sin alergia a la 

diversión en este 
vuelo?

me sirve para 
entretenerme 

un rato quizás tiene 
tebeos...
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¿Yanina tiene 

su sede en Nigrán!

¡Eso no es muy lejos de

mi casa!
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yanina se formó como 

ingeniera aeronáutica y aerospacial

y es la directora de Uarx Space
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En Uarx 

Space, Yanina 

se dedica a 

proporcionar 

soluciones 

y logística 

espacial...desarrollan 
satélites que 

funcionan como 
un vehículo de 
“transferencia 
orbital”... ¡que 

transporta otros 
nanosatélites!
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Ser el “correos” 

del espacio debe ser 

chulo...
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te estás quedando 
sopa... venga, déjame 

la revista

AHH!
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CAPÍTULO 5
FELIZ JUBILACIÓN, abuelA
Delia Vázquez González

CAPÍTULO 5
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Bien pensado, pero las 
baterías son muy pesadas 
y no ofrecen suficiente 
autonomía para volar.

Estos recursos son 
limitados y contaminantes, 
pero son el estándar de 

la industria. 
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h o2
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epíLOGO
José Ángel Ares
epíLOGO
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EVA y las aventureras
del cielo

~fin ~
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las aventureras

lidia gómez

tais Iglesias

paula martín

Lidia es directora de operaciones de ingeniería en Centum 
R&D, una empresa española que diseña, fabrica y mantie-
ne sistemas y equipos aeronáuticos de telecomunicaciones 
para misiones críticas de Emergencias, Seguridad, Defensa 
y Espacio. Es Ingeniera Técnica Aeronáutica en Aeronavega-
ción por la Universidad Politécnica de Madrid y ha sido apro-
bada como Personal de Revisión de la Aeronavegabilidad de 
aeronaves civiles en España e Irlanda. Además, Lidia está 
comprometida con la formación de las nuevas generaciones, 
por ello también imparte docencia en el grado de Ingeniería 
Aeroespacial de la Universidad de Vigo.

Tais es una apasionada del desarrollo humano y el cambio. 
Psicóloga y con un Máster en RRHH, ha liderado proyectos 
de transformación, negociado acuerdos clave y desarrollado 
estrategias que impulsan la diversidad, el talento y el com-
promiso. Desde hace más de 10 años gestiona RRHH, área 
corporativa y RSC en Aviapartner, líder europeo en gestión 
aeroportuaria.

Paula Martin, ingeniera aeroespacial y arquitecta industrial en 
Airbus, inició su carrera en ITE, contribuyendo a la estructu-
ración organizativa y liderando proyectos de transformación. 
En Airbus, trabaja en el desarrollo del sistema industrial de 
futuras aeronaves como el proyecto ZEROe y el futuro A320. 
Posee el grado en Ingeniería Aeroespacial de la Universidad 
Politécnica de Madrid, IPSA (Francia), un Master en Ingeniera 
Aeroespacial de la TU Delft ( Holanda) y un Máster en Ges-
tión de Proyectos. Además, colabora con “Ellas Vuelan Alto” y 
otras iniciativas para inspirar a nuevas generaciones.
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yanina hallak

patricia serrano

Yanina es directora ejecutiva y cofundadora de UARX Spa-
ce, una empresa española que ofrece servicios de transpor-
te espacial, transporte compartido y lanzamiento dedicado 
para pequeños satélites desde la órbita terrestre baja hasta 
la Luna y más allá. Yanina tiene un doctorado en Ingenie-
ría Aeroespacial por la Universidad de Vigo. Anteriormente, 
obtuvo dos másteres en Ingeniería Aeronáutica por la Uni-
versidad Tecnológica Nacional de Argentina y en Ingeniería 
Aeroespacial por la Universidad Politécnica Estatal de Cali-
fornia. Además, Es defensora de STEM, voluntaria, copresen-
tadora de podcasts y oradora pública.

Patricia es ingeniera e integradora de planta de potencia en 
Airbus Defence and Space. Ha formado parte de varios pro-
gramas de aviones de transporte militar, en desarrollo o en 
servicio, incluyendo el programa del avión propulsado por 
hidrógeno, el ZeroE, de Airbus. Patricia estudió el grado de 
Ingeniería Aeroespacial y el máster de Ingeniería Aeronáu-
tica en Propulsión en la Universidad Politécnica de Madrid. 
También tiene un máster en Liderazgo Internacional para 
ingenieros de la Fundación Rafael del Pino, y colabora con 
Ellas Vuelan Alto y con la International Aerospace Women 
Association.
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el proceso de creación

el storyboard

Páginas 4 a 6 del storyboard del 
prólogo, a cargo de José Ángel Ares. 
Abajo, las páginas 4 y 5 dibujadas, 
antes de aplicar el color. 

En cambio, Delia Vázquez González 
planifica el storyboard en pequeñas 
ilustraciones de cada página, de 
un modo más parecido al estilo de 
storyboard que se utiliza en el cine. 
Los diálogos y otras anotaciones se 
indican al margen, porque las viñe-
tas son tan pequeñitas que el texto 
no entra en los bocadillos.

El storyboard, o guión gráfico, sirve para planificar la narración de una manera visual, antes 
de realizar el dibujo definitivo. Con el storyboard, las y los artistas definen el número de 
viñetas, su posición en la página y se aseguran de que la secuencia fluya de manera natu-
ral. Hay artistas que prefieren hacer un storyboard más abocetado, trabajado de manera 
rápida y ágil, que sirva de referencia básica para la distribución de las viñetas en la página. 
Es el caso de Iria Fernández Groba o de José Ángel Ares. Otras, en cambio, optan por hacer 
un storyboard un dibujo más acabado desde el principio, como Laura Trabazo. No hay un 
sistema mejor que otro ¡simplemente usa el que a ti te funcione!
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Primera página del capítulo 3, de la 
artista Iria Fernández Groba, en su 
versión en el storyboard (izquierda) 
y el dibujo definitivo (derecha) con el 
color y los diálogos rotulados. En el 
storyboard la posición y tamaño de 
las viñetas ya están definidas, pero el 
dibujo es muy rápido y esquemático. 

Ejemplo de dos páginas del capítulo 
de Laura Trabazo, con el storyboard
(izquierda) y la página acabada 
(con color y texto). Laura trabaja 
su storyboard en el tamaño de pá-
gina definitivo. Al principio el dibujo 
le lleva más tiempo, pero luego lo 
puede utilizar como base para las 
páginas finales.

Oye papá, ¿tú 
crees que-?

Mira esa curva 
maravillosa

¿Sigues con tus 
espinas?

Este es tu diseño,
inspirado en las espinas 

de caballas*

*El viento se levanta (2013)
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LOS PERSONAJES Y EL DIBUJO
El diseño de personajes es una fase fundamental del proceso. Además, en un cómic como 
Eva y las aventureras del cielo, donde participan varias artistas, es importante sentar las 
bases sobre los personajes principales, como Eva y sus padres. El peinado o la ropa du-
rante el viaje son aspectos que hay que coordinar antes de empezar a dibujar, indepen-
dientemente del estilo de cada autora. Algunas de nuestras artistas dibujan y colorean al 
mismo tiempo, mientras que otras trabajan primero el dibujo, para aplicar el color una vez 
han finalizado todas las páginas. Al igual que sucede con el storyboard, no hay una regla a 
la hora de dibujar, porque cada artista es un mundo. 

Delia Vázquez González dibuja con 
detalle y entinta todas las páginas 
antes de trabajar el color. A la dere-
cha, un boceto del diseño final del 
personaje de la abuela de Eva, que 
más tarde aparece en la historia.

Algunos artistas desarrollan las pri-
meras fases del proyecto en papel, 
y luego dibujan, colorean o rotulan 
en digital. Otros, en cambio, traba-
jan desde el primer momento con el 
medio digital. En el caso de Antón 
Yáñez, todo el proyecto —desde el 
storyboard hasta la rotulación del 
texto— se hace en digital. Además, 
su estilo hace un uso subjetivo del 
color, con una importante función 
ambiental.  



el color y la rotulación
Eva y las aventureras del cielo es un cómic a todo color. Aunque 
algunas de las artistas del proyecto trabajan dibujo y color a la vez, 
la mayoría trabaja ambas facetas de manera independiente, y sólo 
empiezan el coloreado cuando la fase de dibujo está totalmente 
terminada. La rotulación (incluir los textos de diálogo en los boca-
dillos) es la última etapa del proyecto. A menudo, cada artista tiene 
un tipo de letra favorito, y algunas incluso crean sus propias tipo-
grafías personales a partir de su escritura manual. Sin embargo, en 
este cómic se ha optado por unificar la rotulación a lo largo de la 
historia, y por eso todas las y los artistas escriben los textos con la 
fuente Laffayette Comic Pro. 

Un ejemplo de dos páginas del ca-
pítulo de Loli Rivas González, donde 
se puede ver la evolución desde el 
storyboard inicial, pasando por la 
fase de dibujo, y la página final aca-
bada, tras aplicar el color y rotular 
los textos de los diálogos.

~fin ~
el proceso de creación
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Eva está a punto de viajar desde España hasta Estados 
Unidos para asistir a la fiesta de jubilación de su abuela, una 
veterana ingeniera de la NASA. A pesar de su temor inicial 
a volar, a lo largo del viaje Eva descubre lo apasionante que 
puede llegar a ser el mundo de la aviación. De la mano de 
cinco mujeres del sector aeronáutico y aeroespacial, nuestra 
protagonista empezará a interesarse por el funcionamiento 
de las aeronaves y los aeropuertos, llevando su imaginación 
hasta el cielo… y más allá.

Escola de Enxeñaría
Aeronáutica e do Espazo

CON EL APOYO DE:




